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GRADO - CURSO: TERCERO
ASIGNATURA: Artes Escénicas

NOMBRE DEL David Alejandro Ardila Rodriguez
DOCENTE:

PLANEACION GENERAL DE LA NIVELACION

PROPOSITO GENERAL

Recrea una historia gréfica utilizando un lenguaje de comic o disefiando el propio.
Crea personajes con volumen utilizando la plastilina como material de produccién visual.
Narra una historia utilizando la técnica de stop motion y al manejo de la cdmara vy el tripode.

PROPOSITOS ESPECIFICOS

APRENDER A SER

COMPRENDE su papel como protagonista de su cambio

APRENDER A CONOCER historias

INTERPRETA formas y graficos acordes a la proyeccion de sus

APRENDER A HACER

PRODUCE personajes e historias segun su percepcion

EVALUACION
CRITERIOS DE "
ACTIVIDAD EVALUACION METODOLOGIA RECURSOS
Disefia una historia por medio D_|bu1ar de apgerdo a
del lenquaie arfico del comic ejemplos graficos sencillos en
Actividad ] utilizar?doj g sUs foDias prototipos de caricatura Cuaderno, lapices, colores,
chiviaa creaciones prop basados en las vifietas, televisor
' expresiones y simbolos
graficos.
Manejando el tono y fuerza de
Utiliza su voz como fuente de la voz, narrard una historia de
- X . acuerdo a los personajes ya . .
creacion de personajesy aplica creados Escenario, voz propia
Actividad 2 diferentes tonos para variar las Usandoila repeticion con Cuaderno, lapices, colores,
expresiones de los mismos. L p A televisor
variaciones de su dibujo,
recrea la precepcion de
movimiento en sus personajes
Ensefiando técnicas de
volumen, textura y formas se
. . - desarrollaran varios
Aplica técnicas graficas y ersonaies utilizando la
audiovisuales para producir plastilinja
Actfividad 3 secuencias animadas. F[J)iseﬁa sﬁs ersonaies Computador, software
cliviaa Utiliza técnicas de repeticién SUS PETS IJ’ yl grafico, navegadores
retiniana para producir escenarios manipu andolos
imagenes en movimiento para I? narracion de sus
historias y asi mismo
expresandose por medio de la
VOZ.
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FLUJO DE ACTIVIDADES

1. Crear animales, monstruos o personajes mdagicos de tu historia.

2. Narracién de acuerdo a las imagenes que dibujo por un minuto

3. Disefla comic dc acuerdo a su estilo
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