
COLEGIO JOSÉ MARTÍ 
INSTITUCIÓN EDUCATIVA DISTRITAL 

DANE 11100136769.   NI T.8000111459  
Página web. https://iedjosemarti.edu.co/wp/ 

e-mail: iedjosemarti@educacionbogota.edu.co 
 

“Educamos para la libertad” 

        De corazón ¡MARTIANOS!     Pág. 1 

  

 

NIVELACIÓN 2025 

GRADO - CURSO: TERCERO 

ASIGNATURA: Artes Escénicas  

NOMBRE DEL 

DOCENTE: 

David Alejandro Ardila Rodríguez  

 

PLANEACIÓN GENERAL DE LA NIVELACIÓN 

PROPÓSITO GENERAL 
Recrea una historia gráfica utilizando un lenguaje de comic o diseñando el propio. 

Crea personajes con volumen utilizando la plastilina como material de producción visual. 

Narra una historia utilizando la técnica de stop motion y al manejo de la cámara y el trípode. 

PROPÓSITOS ESPECÍFICOS 

APRENDER A SER COMPRENDE su papel como protagonista de su cambio 

APRENDER A CONOCER 
INTERPRETA formas y gráficos acordes a la proyección de sus 

historias  

APRENDER A HACER PRODUCE personajes e historias según su percepción 

 

EVALUACIÓN 

ACTIVIDAD 
CRITERIOS DE 

EVALUACIÓN 
METODOLOGÍA RECURSOS 

Actividad 1 

Diseña una historia por medio 

del lenguaje gráfico del comic 

utilizando sus propias 

creaciones. 

 

Dibujar de acuerdo a 

ejemplos gráficos sencillos en 

prototipos de caricatura 

basados en las viñetas, 

expresiones y símbolos 

gráficos. 

Cuaderno, lápices, colores, 

televisor 

Actividad 2  

Utiliza su voz como fuente de 

creación de personajes y aplica 

diferentes tonos para variar las 

expresiones de los mismos. 

 

Manejando el tono y fuerza de 

la voz, narrará una historia de 

acuerdo a los personajes ya 

creados.  

Usando la repetición con 

variaciones de su dibujo, 

recrea la precepción de 

movimiento en sus personajes 

Escenario, voz propia 

Cuaderno, lápices, colores, 

televisor 

Actividad 3 

Aplica técnicas gráficas y 

audiovisuales para producir 

secuencias animadas. 

Utiliza técnicas de repetición 

retiniana para producir 

imágenes en movimiento  

Enseñando técnicas de 

volumen, textura y formas se 

desarrollarán varios 

personajes utilizando la 

plastilina.  

Diseña sus personajes y 

escenarios manipulándolos 

para la narración de sus 

historias y así mismo 

expresándose por medio de la 

voz. 

Computador, software 

gráfico, navegadores  
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FLUJO DE ACTIVIDADES 

1. Crear animales, monstruos o personajes mágicos de tu historia. 

 

 
 

 
 

2. Narración de acuerdo a las imágenes que dibujo por un minuto 
 

3. Diseña comic dc acuerdo a su estilo 
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